Wrzesien

Aparat z kamera

e We wrze$niu wykorzystano szkolny aparat do dokumentowania fotograficznego
imprezy bibliotecznej: Spotkanie autorskie z panem Waldemarem Cichoniem, autorem
serii ksiazek o kocie Cukierku.

Laptop

e Na zajeciach z jezyka angielskiego uczniowie wykorzystali laptopa do rozwigzania
zagadek zwigzanych z Europejskim Dniem Jgzykow Obcych. Uczniowie wykonywali
interaktywne ¢wiczenia, stuchali fragmentéw wypowiedzi w roznych jezykach i na ich
podstawie odgadywali kraje europejskie.

LEGO Sprite Education

e Podczas zaje¢ swietlicowych wykorzystano zestawy klockow Lego do konstruowania
wg instrukcji obrazkowych. Uczniowie klasy 2b ksztalcili zdolno$ci analizy
wzrokowej, koordynacji wzrokowo ruchowej i ¢wiczyli koncentracj¢ uwagi. Zajecia
przebiegaly w milej atmosferze.

Roboty Photon Roboty Photon

e W czasie zaje¢ indywidualnych wykorzystany zostat robot edukacyjny PHOTON.
Celem zaje¢ byla nauka rozrozniania kierunkdw na mapie, utrwalenie znajomosci
najwazniejszych miast w Polsce. Robot poruszal si¢ zgodnie z poleceniem nauczyciela
(p6noc, potudnie, wschod, zachdod). Uczen nazywal kierunek przejazdu robota np. z
Krakowa do Gdanska.

e W ramach przygotowan do Swiatowego Dnia Tabliczki Mnozenia klasa 6a w czasie
zaje¢ ksztalcenia kreatywnego korzystala z robota PHOTON 1 ¢wiczyla tabliczke
mnozenia. Poprawne rozwigzania wskazywat dzieciom robot. Po wakacjach zdarza sige,
ze ¢cze$¢ ucznidéw zapomina dziatania tabliczki mnozenia, wigc zorganizowane zajgcia
byly okazja do powtdrzenia.

LEGO Sprite Education

Uczniowie klasy 3a pracowali w czteroosobowych zespolach, a ich zadaniem bylo poznanie
podstawowych funkcji poszczegolnych podzespotdow zestawu LEGO Sprite Education. Jest to
perfekcyjny zestaw startowy do nauki robotyki, ktory daje ogromne mozliwosci kreatywnego
projektowania. Uczniowie poznali zasady pracy z klockami tego typu, rozwijali kompetencje
spoteczne oraz ksztalcili umiejgtnos¢ pracy zespotowej. Ostatnim i najciekawszym elementem
zaje¢ byta zabawa. To bardzo wazny element, ktory pozwala poczué satysfakcje z efektow
Swojej pracy, uczac wytrwatosci W osigganiu zamierzonych celow.



LEGO Education BRICQ

Na lekcji wychowawczej na swiezym powietrzu dzieci korzystaty z klockow LEGO i tworzyty
swoje budowle. Nastepnie kazdy z grupy przestawit swojg budowle oraz opisat swoj pomyst.
Dzigki tej lekcji uczniowie rozwijali swoja kreatywnos$¢ oraz pracg zespotowa.

Modulowe Pracownie Przyrodnicze - Modul energia

Odzywcza energia.

Uczniowie klasy 7 przeprowadzili do§wiadczenie pokazujace obecno$¢ bialek w produktach
spozywczych. Uczniowie wyjasnili znaczenie sktadnikéw pokarmowych (biatka, cukry,
tluszcze, witaminy, sole mineralne i woda) dla prawidtowego funkcjonowania organizmu oraz
planuje i1 przeprowadza do$wiadczenie wykrywajace obecnos¢ wybranych sktadnikow
pokarmowych.

Pazdziernik

Aparat z kamerag

® Podczas akcji "Przerwa na czytanie" zostaly nagrane filmiki przez ucznia, ktory
nastepnie zrobit samodzielnie jeden filmik z akcji. Filmik zostal opublikowany na
szkolnym FB, a zdjecia na stronie internetowej szkoty 1 FB.

e Uczniowie na lekcji jezyka polskiego uzyli aparat fotograficzny. Uczniowie klasy 5a
w ramach omawiania lektury pt. ,,Opowiesci z Narnii. Lew, czarownica 1 stara szafa”
wedrowali po Narnii, grajac w planszowke. Podczas gry nalezalo wykona¢ rézne
zadania, aby moéc znaleZ¢ si¢ blisko Aslana, a potem znalez¢ droge do magicznej szafy.
Oprocz pytan dotyczacych tresci lektury, pojawity si¢ zadania — jedno z nich polegato
na robieniu zdje¢ przez ucznidw. Lekcja przyniosta usmiech kazdemu dziecku —
w koncu kazdy z nich chociaz na chwilg mégt znalez¢ si¢ ,,po drugiej stronie szafy”.

e W klasach 5a i 5b lekcja historii z wykorzystaniem aparatu. Na lekcji, ktorej tematem
przewodnim bylta mitologia grecka uczniowie podczas sesji zdjgciowej prezentowali
kostiumy 1 atrybuty wybranych przez siebie bogdéw greckich. Zajgcia te, pomogty
uczniom zademonstrowanie swojej osoby na forum klasy. Ponadto podszkolity
wspolprace w grupie oraz zapoznaly z uzytkowaniem sprzetu elektronicznego.

e W ramach obchodéw Swicta Dyni klasy la i 1b zapoznaly si¢ z dziataniem aparatu
fotograficznego i laptopa. Uczniowie uruchomili prezentacj¢ z ciekawostkami o dyni,
ogladali ciekawe zdjecia prac plastycznych, ktére mozna zrobi¢ z dyni a na koniec za
pomocag aparatu fotograficznego uwiecznili swoje ,,dyniowe cudenka”, ktore
samodzielnie stworzyli.



Roboty Photon

Przedszkolaki z zerowki po raz kolejny miaty szanse pozna¢ nowe funkcje i pobawié si¢
z Photonami na zaj¢ciach zorganizowanych w ramach laboratoriow przysztosci. Dzieci
rozwigzywaty zagadki stuchowe, uczyly si¢ nagrywac¢ dzwigki, a takze poznawaty podstawowe
ruchy niezbedne do dalszej nauki kodowania.

Laptop

Dzieci w ramach pracy w swietlicy przygotowaty prezentacje pt. ,,Uczymy si¢ rozpoznawaé
rdézne uczucia i emocje. Jak poradzi¢ sobie z wlasnym gniewem?”, ktdra nast¢pnie zostala
wykorzystana do dyskusji.

Listopad

Apart z kamera

Lekcja odbyta si¢ w klasie 5a Temat lekcji: Trzyczgsciowa forma muzyczna : ABA na
przyktadzie melodii "Spiewanka ABA". Uczniowie nauczyli si¢ $piewa¢ melodie:
"Spiewanka ABA", nastepnie zostali podzieleni na trzy grupy i kazda grupa $piewata
swoja cze$¢ {1 cz. - A, 2cz. - B. 3 cz. - A}. Kazda grupa byta odpowiedzialna za swgj
fragment melodii. Kiedy melodia byla opanowana, uczniowie wyklaskiwali rytm
Spiewanki - najpierw wszyscy wyklaskiwali rownocze$nie, nastepnie zostali podzieleni
na 3 grupy i1 kazda grupa wyklaskiwata swoj fragment melodii. Pézniej dostali
instrumenty perkusyjne: drewienka i ten sam rytm uczniowie wystukiwali na
drewienkach (najpierw rownoczesnie catos¢, potem z podzialem na 3 grupy). Finatem
zabawy byly popisy solowe (po jednej osobie z kazdej grupy). Zabawa miata nauczy¢
korelacji muzyki z ruchem. Jak si¢ okazato, nie bylo to wcale takie latwe zadanie, ale
wszyscy opanowali 1 $piew z podzialem na role 1 wyklaskiwanie rytm i gr¢ na
instrumentach perkusyjnych. Catos$¢ zostata nagrana aparatem z kamers.

W naszej szkole obchodzilismy Dzien Zyczliwosci. W tym dniu uczniom,
nauczycielom oraz pracownikom szkoty wreczono mate karteczki z mitym stowem.
A na korytarzu szkolnym zrobilo si¢ bardzo radosnie dzigki zaangazowaniu wszystkich
dzieci, ktore ubraty si¢ na zotto. W celu uwiecznienia tego dnia, uzyty zostat przez
uczniow aparat fotograficzny.

Podczas zaje¢ w plenerze realizowanych na lekcjach plastyki uczniowie klas 6a i 6b
starali si¢ ukaza¢ rdzne sposoby przedstawiania przestrzeni w pracach plastycznych.
Samodzielnie wykonywali zdjecia krajobrazu w perspektywie zbieznej, powietrznej
1 krawedziowe] przy uzyciu aparatu fotograficznego. Poprzez zajecia przy uzyciu
sprzgtu wszyscy uczniowie nauczyli si¢ stosowac aparatu fotograficznego 1 réznych
jego funkcji. Przedstawiali rézne formy perspektywy w dzietach plastycznych.



Roboty Photon

Podczas warsztatow uczniowie Kklasy 3a probowali swoich sit podczas zabaw logicznych.
Poznali tez zasady funkcjonowania i programowania robotow Photon oraz wykorzystali je
podczas zaj¢¢ praktycznych.

Laptop

e Na jezyku angielskim dzieci w parach 1 grupach trzyosobowych tworzyty wilasne
zadania z rozdziatu 3 (stownictwo oraz zagadnienia gramatyczne). Nastgpnie uczniowie
za pomocg laptopa napisali 5 zadan 1 utworzyli z tego karte pracy. Przy kazdym zadaniu
znalazly si¢ nazwiska autorow. Na kolejnej lekcji uczniowie rozwigzywali zadania
w parach. To ¢wiczenie pomoglo nie tylko w utrwaleniu danego materiatu, ale
pozwolilo uczniom na ksztaltowaniu umiej¢tnosci spotecznych i1 rozwijaniu
kreatywnosci. Zajecia daty dzieciom duzo satysfakcji w tworzeniu wiasnych zdan.

e Zajeciaucznia z klasy 2a z pedagogiem szkolnym z wykorzystaniem laptopa, na ktorym
uczen rozwigzywal wirtualne zadania uzywajac learning apps oraz wordwall.net.
Przyczynilo si¢ to do urozmaicenia zaje¢ usprawniajacych koncentracje 1 wzbudzito
zainteresowanie chtopca.

Modele Programing Blocks

W ramach lekcji chemii uczniowie klasy 8a wykorzystywali modele (S4A Programing Blocks)
w celu zobrazowania reakcji dysocjacji soli. Uczniowie wizualizowali liczbe kationow
1 anionéw powstatych z rozpadu jednej czasteczki soli uktadajac odpowiednig liczbg elementow
Z zestawu.

Modulowe Pracownie Przyrodnicze - Modul energia

Oddychanie komoérkowe

Uczniowie klasy 7 przeprowadzili do§wiadczenie pokazujace, ze do oddychania komorkowego
drozdzom potrzebny jest cukier. Uczniowie analizujg przebieg wymiany gazowej w tkankach
1 ptucach oraz przedstawiaja oddychanie tlenowe 1 fermentacje¢ jako sposoby wytwarzanie
energii potrzebnej do Zycia. Planuja i przeprowadzaja do§wiadczenie wskazujace, ze podczas
fermentacji drozdze wydzielaja dwutlenek wegla.

LEGO Education BRICQ

W ramach lekcji religii zostal przeprowadzony temat pt. ,,Niebo jest naszym domem.” Celem
lekcji bylo u§wiadomienie dzieciom powotania kazdego Chrze$cijanina do wiecznosci z Panem
Bogiem. Lekcja takze zwiazana byta z obchodzong Uroczystoscia Wszystkich Swietych. W
ramach ¢wiczen na lekcji uczniowie skorzystali z klockow z programu ,,Labolatoria
Przysztosci”. Dzieci zostaly podzielone na grupy, ich zadaniem bylo wybudowaé zamek



symbolizujacy przyszie Krolestwo Pana Boga. Celem ¢wiczenia bylo bardziej namacalne
ukazanie prawdy, o Zyciu po §mierci oraz u§wiadomienie uczniom, ze jako osoby wierzace juz
tu na ziemi mogg mie¢ swo] wkltad w budowanie Krolestwa Chrystusa. Uczniowie z
zaangazowaniem podeszli do prowadzonych zaje¢ 1 wykazali si¢ duzg kreatywnoscia.

Styczen
Drukarka 3D

W klasach 6a i 6b na lekcjach informatyki zaprezentowano drukarke 3D. Uczniowie zapoznali
si¢ z obstuga drukarki, prze¢wiczyli kalibracje¢ i wymiang filamentu. Przeprowadzono ,,probny”
wydruk i wyjecie wydrukowanego obiektu.

Uczniowie klas 7a i 8a poznali program Autodesk Tinkercad, wykorzystujac dostepne
narz¢dzia tworzyli obiekty 3D.



