Luty

Robot Photon
Przedszkolaki z oddziatu przedszkolnego w Ochodzy wziety udzial w laboratoriach przysztosci.

Tym razem podczas zabawy uczyty si¢ kodowania przy uzyciu Photondow. Dzieci wykazaly si¢ duza

cierpliwoscig czekajac na swojg kolej, by zaprogramowac robota.

Klocki Education BricQ Motion Essential
W roku szkolnym 2024/25 zostala przeprowadzona lekcja pt. ,,M6j dom w niebie” Celem lekcji
bylo uswiadomienie dzieciom powotania kazdego Chrzescijanina do wiecznosci z Panem Bogiem.
W ramach ¢wiczen na lekcji uczniowie skorzystali z klockéw z programu ,,Laboratoria
Przysztosci”. Dzieci zostaty podzielone na grupy, ich zadaniem byto wybudowac¢ projekt swojego
przysztego domu w niebie w Krélestwie Bozym. Celem ¢wiczenia byto bardziej namacalne
ukazanie prawdy, o Zyciu po $mierci oraz u§wiadomienie uczniom, ze jasko osoby wierzace juz tu
na ziemi mozemy zy¢ nadzieja wiecznosci. Uczniowie z zaangazowaniem podeszli do tak
prowadzonych zaj¢é, chetnie opowiadali o swoich projektach i wykazali si¢ duza kreatywnoscia.

Aparat
Podczas zaje¢ uczniowie klasy 3b poznali sylwetke Kazimierza Nowaka — polskiego podréznika i

fotoreportera, ktory w latach 30. XX wieku samotnie przemierzyt kontynent afrykanski na rowerze,
konno, pieszo i czélnem. Dzieci z duzym zainteresowaniem stuchaly opowiesci o jego przygodach,
poznajac realia zycia i1 kulture mieszkancow Afryki.

Lektura Afryka Kazika byta punktem wyjscia do wielu ciekawych dziatan edukacyjnych. Uczniowie
rozmawiali o zawodzie fotoreportera — kim jest, na czym polega jego praca i jakie cechy powinien
miec¢ kto$, kto dokumentuje wydarzenia. Omawiali takze, jaka role odgrywaja zdjecia w
opowiadaniu historii.

Nastepnie sami zamienili si¢ w matych fotoreporterow. Kazde dziecko otrzymato zadanie:
uchwyci¢ aparatem ciekawe momenty z zycia klasy, a nast¢pnie napisa¢ krotka notatke prasowa,
opisujacy to, co zobaczyli 1 sfotografowali. Uczniowie pracowali w parach i grupach — ¢wiczyli
uwaznos¢, spostrzegawczos¢ oraz umiejetno$¢ formutowania zwieztych 1 ciekawych wypowiedzi
pisemnych.

Zajecia dostarczyly dzieciom nie tylko wiedzy, ale tez wiele radosci 1 satysfakcji. Dla wielu
ucznidw bylo to pierwsze doswiadczenie z fotografig reporterska i redagowaniem tekstu. Efektem
pracy sa mini-reportaze uczniow, ktore zostaly zaprezentowane na gazetce klasowe;.

Byla to doskonata okazja, by polaczy¢ czytanie lektury z dziataniem praktycznym, rozwijajac
kompetencje jezykowe, spoteczne 1 artystyczne.

Modutowe pracowanie przyrodnicze

Uczniowie klas 7 1 8 wykorzystuja na zaje¢ciach z chemii modele magnetyczne pierwiastkow, ktore
pozwalajg im lepiej zrozumie¢ mechanizmy tworzenia wzordw strukturalnych 1 zapisy rownan
reakcji chemicznych.



marzec

Laptop

Uczniowie klasy 3b w czasie zaj¢¢ dydaktyczno-wyréwnawczych mieli okazj¢ potaczy¢ nauke z
zabawa, wykorzystujac laptopa z programu Laboratoria Przysztosci do rozwigzywania
ortograficznych gier i zagadek online. Taka forma zaje¢ nie tylko utrwala zasady pisowni, ale takze
rozwija logiczne myslenie i motywuje do aktywnej nauki. Nowoczesne technologie w stuzbie
edukacji — to lubimy!

Na lekcji jezyka angielskiego w klasie 5, w dniu 11.03.2025 uczniowie mieli za zadanie stworzy¢
wlasng gre edukacyjng. Glownym celem byto rozwijanie umiejetnosci jezykowych, a takze
kreatywnosci i kompetencji cyfrowych.

Wprowadzenie i planowanie:

Nauczyciel wyjasnit uczniom, ze beda tworzy¢ gre ,,Magiczny krajobraz” zadania bedg oparte na
poznanym stownictwie 1 zwrotach w jezyku angielskim. Klasa zostala podzielona na mate grupy,
ktére wspdlnie zaplanowaty temat i zasady swojej gry.

Robienie zdjec:

Kazda grupa samodzielnie robita zdj¢cia za pomoca aparatu z Laboratorium Przysztosci. Uczniowie
fotografowali swoje przygotowane gry. Zdjecia miaty by¢ elementem wizualnym ich gry i pomagaé
w nauce angielskiego.

Testowanie i prezentacja:

Po ukonczeniu prac kazda grupa testowata swojg gre, grajac nawzajem i porozumiewajac si¢ po
angielsku. Na koniec uczniowie prezentowali swoje projekty catej klasie, opowiadajac o procesie
tworzenia i zawartosci gry.

LEGO Sprite Education

W ramach zaje¢ edukacyjnych uczniowie klasy 3b zastanawiali si¢, jak moga wyglada¢ srodki
transportu przysztosci. Rozmawiali o r6znych sposobach przemieszczania si¢ — zarowno obecnie,
jak 1 w nadchodzacych dekadach — oraz o tym, jak technologia wptywa na rozw6j motoryzacji,
ekologii 1 codziennego zycia czlowieka.

Nastepnie przystapili do realizacji wyjatkowego zadania: zbudowania pojazdu przysztosci z
wykorzystaniem zestawow LEGO Education SPIKE Essential. Praca odbywata si¢ w zespotach.
Kazda grupa projektowata, budowata i programowata swoj pojazd, dbajac nie tylko o jego wyglad,
ale rowniez funkcjonalnos$¢. Uczniowie wykazali si¢ duza kreatywnoscia.

Podczas pracy dzieci rozwijaly umiejetnosci techniczne, logiczne myslenie oraz wspotprace w
grupie. Dzigki wykorzystaniu nowoczesnych zestawow edukacyjnych mogty rowniez w praktyce
pozna¢ podstawy programowania i automatyki.

Na zakonczenie projektu kazda grupa zaprezentowata swoj model 1 opowiedziata o jego dziataniu
oraz przeznaczeniu. Prezentacje byly nagradzane brawami i uznaniem zaréwno uczniow, jak i
nauczyciela.

Przedszkolaki przez caty tydzien w marcu zapoznawaty si¢ z klockami LEGO education. Dzieci
najpierw zbudowaty budowle wedtug instrukcji z pomoca swoich pan, nast¢gpnie budowali budowle
wedtug wlasnej wyobrazni. Byly to bardzo ciekawe budowle a przede wszystkim przedszkolaki
rozwijaly swoja kreatywnos¢.



Kkwiecien

Mikroport

Na lekcji omawiano rodzaje fal elektromagnetycznych, ich wtasciwosci. W czasie lekcji
wykorzystano mikroport, demonstrujac zasad¢ jego dziatania i na jego przyktadzie wykorzystanie
fal elektromagnetycznych w telekomunikacji. Uczniowie prowadzili w czasie lekcji komunikacje z
wykorzystaniem mikroportu. Pomogto to im zapozna¢ si¢ ze sposobem komunikowania si¢ na
odlegtosc.

éf:);lrleil:)wie klasy 6a na jezyku polskim wykonywali projekt w ramach innowacji ,,Lektury kluczem
do wyobrazni”. Tworzyli makiety wynalazkdéw, nawigzujac do lektury pt. ,,Felix, Net i Nika oraz
Gang Niewidzialnych Ludzi”. Podczas zaje¢¢ robili zdjecia, wykorzystuja aparat fotograficzny —
zdjecia zostaty opublikowane na Facebooku szkotly. Celem zaje¢ by¢ wykorzystanie aparatu
fotograficznego, aby uczniowie mogli wcieli¢ si¢ w ,,fotograféw” 1 uwieczni¢ na zdjeciach swoje

dziela.

LEGO Sprite Education

Na zajeciach §wietlicowych uczniowie budowali przerdzne konstrukcje z klockow LEGO
education. Byly to zar6wno budowle zgodne z instrukcjg wykonania, jak 1 kreatywne prace wedilug
wiasnych pomystow. Wychowankowie §wietnie si¢ bawili w grupie rowiesnikoéw, tworzac ciekawe
konstrukcje.

maj
LEGO Sprite Education

Podczas z jezyka polskiego (16.05.2025) uczniowie klasy VIb mieli mozliwo$¢ wykorzystania
narzedzi zakupionych w ramach projektu ,,Laboratoria Przysztosci” do tworczego zglebiania tresci
biblijnych. Pracujac w zespotach, realizowali zadanie pod hastem ,,Zbuduj sens przypowiesci”,
polegajace na stworzeniu przestrzennych modeli interpretujacych wybrane przypowiesci biblijne,
m.in. o siewcy, o talentach czy o synu marnotrawnym.

Po cyklu lekcji, na ktorym uczniowie poznawali i omawiali tre$ci przypowiesci, przystapili do
pracy z zestawami LEGO Education SPIKE Prime, ktore postuzyty im do zbudowania modeli
symbolizujacych najwazniejsze sceny biblijne — przestania poszczegdlnych przypowiesci. Kazda
grupa stworzyla inng interpretacje. Gotowe konstrukcje zostaty zaprezentowane na forum klasy, a
uczniowie szczegotowo omawiali swoje pomysty, wyjasniajac symbolike 1 przekaz ukryty w ich
projektach.

Zajecia umozliwity uczniom rozwijanie kreatywnego myslenia, umiej¢tnosci analizy i interpretacji

tekstow, a takze wspotpracy zespotowej. Dzigki wykorzystaniu nowoczesnych technologii,



uczniowie mogli w angazujacy sposob polaczyc¢ refleksj¢ nad wartosciami biblijnymi z
praktycznym dziataniem, co pozwolilo im glebiej zrozumie¢ uniwersalne przestania przypowiesci.
laptop

W ramach wykorzystania pomocy dydaktycznych (np. komputera) z projektu "Laboratoria
przysztosci", uczniowie klas 7 i 8 utrwalali swoja wiedze 1 umiejetnosci rozwigzujac roznorodne
zadania chemiczne. Mtodziez pracowata na przekazanym sprzecie wykorzystujac réznorodne
programy edukacyjne np. Learning Apps, Ouizz czy tez Class Dojo. Chemiczne gry dydaktyczne
byly bardzo dobrym sposobem na uatrakcyjnienie zaje¢ dydaktycznych.

Uczen z klasy 5a na jezyku polskim wykorzystywat laptop, aby przedstawi¢ kolegom i kolezankom
prezentacj¢ nawigzujacg do lektury pt. ,,Tajemniczy ogréd”. Prezentacja byta wprowadzeniem do
projektu w ramach innowacji ,,Lektury kluczem do wyobrazni”. Uczniowie obejrzeli prezentacje, a
potem wykonywali ,,lekturowe pudetka”, ktore przedstawiaty tytutowy ogrdod. Kreatywnosci 1

zabawy nie byto konca.

Uczen klasy 3b realizujacy indywidualng $ciezke ksztalcenia wystuchat fragmentu lektury
,,Karolcia” z wykorzystaniem laptopa zakupionego w ramach programu Laboratoria Przysztosci.
Dzigki nowoczesnym narzgdziom mozliwe jest dostosowanie formy nauki do indywidualnych
potrzeb ucznia i stworzenie sprzyjajacego srodowiska do rozwijania kompetencji czytelniczych.

Modutowe pracowanie przyrodnicze

czerwiec

Robot Photon

Przedszkolaki w miesigcu czerwiec, w ramach rozmow o bezpiecznych wakacjach podjety probe
zakodowania drogi robota Photon na wakacyjng przygodg¢. Dzieci wyznaczaty droge robota na
macie do kodowania, wzajemnie si¢ przy tym motywujac oraz wspierajac w doskonaleniu
logicznego myslenia. Nauczyly sie rowniez wspolpracy i czerpania radosci z osiggnigtego sukcesu.

Klocki Education BricQ Motion Essential

Uczniowie klasy 2b sg bardzo kreatywni 1 tworczy dlatego, aby umozliwi¢ im ciagly rozwoj
intelektualny 1 manualny nauczyciele bardzo czgsto wykorzystuja na lekcjach klocki LEGO
Education BricQ Motion Essential. Przy pomocy tych klockoéw uczniowie rozwijaja swoja
kreatywnos$¢ poprzez tworzenie ciekawych i oryginalnych konstrukcji.

Dn. 23.06.2025t. uczniowie kl. 2 a i b tworzyli " Wymarzone wakacyjne place zabaw",
wykorzystujac klocki LEGO Education Bricq Motion Essential pozyskane w ramach programu
Laboratorium Przyszto$ci. Uczniowie bawigc si¢, rozwijali umiejgtnosci manualne, logicznego i
przestrzennego myslenia, koordynacj¢ reka-oko, wspolprace 1 komunikacje z innymi. Tworzyli
rézne konstrukcje i formy, co pobudzito ich wyobraznig¢ i kreatywnos¢, zwigkszylo pewnos$c¢ siebie,



poczucie wlasnej wartosci, co z pewnos$cia pomoze w radzeniu sobie z wyzwaniami w przyszlym
roku szkolnym
Aparat

LEGO Sprite Education

Podczas zaje¢ edukacyjnych dzieci z klasy 3b dowiedziaty si¢, czym jest Unia Europejska, jak
powstala i dlaczego wspotpraca migdzy panstwami europejskimi jest wazna. Omawiali wspolne
symbole UE, takie jak flaga, hymn 1 waluta euro. Uczniowie poznali takze podstawowe informacje
o krajach cztonkowskich — ich potozenie na mapie, stolice oraz wybrane ciekawostki.

Zajecia miaty nie tylko charakter teoretyczny, ale rowniez praktyczny i tworczy. Podczas pracy
indywidualnej uczen miat okazje wykorzysta¢ zestawy LEGO Education SPIKE Essential, aby
zbudowa¢ flagi wybranych panstw cztonkowskich. Budowanie flag z klockéw byto nie tylko
$wietng zabawa, ale takze sposobem na utrwalenie wiedzy oraz rozwijanie zdolno$ci manualnych 1
logicznego myslenia.

Uczen samodzielnie wybieral kraj, ktorego flage chcial stworzyé¢, a nastepnie starannie dobierat
kolory i elementy, by jak najdoktadniej odwzorowaé dany wzor.

Zajgcia byly doskonatym podsumowaniem zdobytej wiedzy o Europie, a takze przyktadem, jak w
nowoczesny 1 angazujacy sposdb mozna laczy¢ nauke geografii, historii i techniki.

Dn. 23.06.2025r. uczniowie kl. 2 a 1 b tworzyli " Wymarzone wakacyjne place zabaw",
wykorzystujac klocki LEGO Education Bricq Motion Essential pozyskane w ramach programu
Laboratorium Przyszto$ci. Uczniowie bawigc si¢, rozwijali umiejetno$ci manualne, logicznego i
przestrzennego myslenia, koordynacje¢ r¢ka-oko, wspotprace i komunikacje z innymi. Tworzyli
rozne konstrukcje 1 formy, co pobudzito ich wyobrazni¢ i kreatywnos$¢, zwiekszyto pewnos¢ siebie,
poczucie wlasnej wartosci, co z pewnoscig pomoze w radzeniu sobie z wyzwaniami w przyszlym
roku szkolnym

Laptop

Uczniowie klasy 3b uczestniczac w zajeciach dydaktyczno-wyréwnawczych udali si¢ w wirtualna
podroz do Francji, podczas ktérej poznawali kulture, zabytki oraz ciekawostki dotyczace tego kraju.
W trakcie zaje¢¢ korzystali z laptopa w ramach programu Laboratoria Przysztosci, co umozliwito im
aktywne 1 nowoczesne zdobywanie wiedzy.



Sprawozdanie z realizacji programu ,,Laboratoria Przysztosci”
Rok szkolny 2024/2025

W roku szkolnym 2024/2025 nasza szkota aktywnie realizowata program ,,Laboratoria
Przysztosci”, ktorego celem jest rozwijanie kompetencji technicznych, cyfrowych i kreatywnych
uczniow.

We wrzesniu 2024 1. koordynatorzy programu opracowali harmonogram wykorzystania sprzetu.
Pomoce byly regularnie wykorzystywane zaro6wno podczas lekcji (m.in. informatyki, techniki,
przyrody, edukacji wczesnoszkolnej, w przedszkolu), jak i zaje¢ dodatkowych.
Wsrdd najczesciej wykorzystywanych pomocy znalazty sig:

Aparat, mikroport, mikrofon, statyw, gimbal, o$wietlenie — stuzyty do dokumentowania

wydarzen szkolnych, realizacji projektéw szkolnych.

Roboty Photon, LEGO Spike Prime, LEGO BricQ, klocki Gigo — wykorzystywane do nauki
programowania, robotyki 1 konstruowania prostych mechanizmow.

BeCreo i stacja lutownicza — uczniowie poznawali podstawy elektroniki i tworzyli proste
uktady.

Moduly ,.Energia” i ,,Maszyny wokot nas” — umozliwity przeprowadzanie eksperymentow
przyrodniczych i poznanie dzialania prostych mechanizmow.

Sprzet stuzyt takze do przygotowywania materiatdw promujacych dziatalnos$¢ szkoty. Publikacje z
dzialan pojawiaty si¢ na stronie internetowej oraz profilu Facebook szkoly dwa razy w semestrze.

Dzigki programowi uczniowie rozwijali umiej¢tnosci praktyczne, uczyli si¢ wspotpracy i
kreatywnego rozwigzywania problemow, a nauczyciele dzielili si¢ wiedzg i dobrymi praktykami.

Program bedzie kontynuowany w kolejnych latach, a pozyskany sprzet na state wzbogacit baze
dydaktyczng szkoty.



