Sprawozdanie z realizacji programu ,,Laboratoria Przyszlo$ci”
Rok szkolny 2025/2026

W roku szkolnym 2025/2026 nasza szkota uczestniczyta w programie ,,Laboratoria Przysztosci”,
ktorego gltéwnym zatozeniem bylo rozwijanie kompetencji technicznych, cyfrowych oraz

kreatywnosci uczniow.

We wrzesniu 2025 r. koordynatorzy programu przygotowali harmonogram korzystania z zakupionego
wyposazenia. Pomoce dydaktyczne byly systematycznie wykorzystywane zarowno podczas zaje¢ z

catymi klasami, jak 1 w trakcie pracy indywidualnej z uczniami.

Do najczgsciej uzywanych pomocy nalezaty:

» Aparat fotograficzny — wykorzystywany do dokumentowania uroczystosci i wydarzen
szkolnych oraz realizacji projektow edukacyjnych.

» Roboty Photon, zestawy LEGO Spike Prime, LEGO BricQ oraz klocki Gigo — stuzyty do
nauki programowania, robotyki, konstruowania modeli oraz poznawania zasad dziatania

prostych mechanizmoéw.

» Laptop — wykorzystywany podczas zaje¢ z réznych przedmiotéw jako wsparcie procesu

dydaktycznego oraz rozwijania kompetencji cyfrowych uczniow.

© Pozyskany sprzet byt rowniez wykorzystywany do opracowywania materialow promujacych

dziatalno$¢ szkoty oraz dokumentowania podejmowanych inicjatyw.

Realizacja programu przyczynita si¢ do rozwijania umiejetnosci praktycznych uczniow,
ksztattowania zdolno$ci wspolpracy, samodzielnego 1 tworczego rozwigzywania probleméw oraz
poszerzania kompetencji cyfrowych. Nauczyciele wymieniali si¢ do$§wiadczeniami i1 dobrymi

praktykami zwigzanymi z wykorzystaniem nowoczesnych technologii w procesie nauczania.

Program bedzie kontynuowany w kolejnych latach, a zakupione wyposazenie na stale wzbogacito

baz¢ dydaktyczna szkoty 1 nadal bedzie wspiera¢ realizacje¢ nowoczesnych metod nauczania.

Uczen podczas zaje¢¢ indywidualnych poznat Zycie 1 dokonania Mikotaja Kopernika. Zdobyt wiedze
na temat jego odkry¢ oraz znaczenia dla rozwoju nauki. W czg¢sci praktycznej, wykorzystujac klocki
LEGO Education, zbudowat pojazd kosmiczny, rozwijajac przy tym swoja kreatywno$¢, wyobraznig
przestrzenng oraz umiejetnosci konstrukcyjne. Dzieci z klas pierwszych wyshuchaly bajki o
stworkach, ktéra wprowadzita je w tematyke zaje¢. Nastepnie wziely udziat w miedzygrupowe;j
rywalizacji ograniczonej czasowo. Ich zadaniem bylo zbudowanie stworkow wedlug wlasnych

pomystow. Aktywnos$¢ rozwijata kreatywnos$¢, umiejetnos¢ wspodipracy, sprawnos¢ manualng oraz
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zdolno$¢ dziatania pod presja czasu. Uczniowie klasy 1 b utrwalali zasade pisowni ,,u” i ,,0”.
Wykorzystujac robota Photon, kierowali go do odpowiednich pél oznaczonych literami ,,u” i ,,0”,
przyporzadkowujac wyrazy do wiasciwej kategorii. Cwiczenie rozwijalo umiejetno$é stosowania
zasad ortograficznych, logiczne mys$lenie oraz kompetencje zwigzane z programowaniem i obstugg
robota edukacyjnego. Uczniowie klasy 1b w okresie poprzedzajacym Swieta Wielkanocne
wykonywali doswiadczenia z jajkami. Podczas zaje¢ obserwowali przebieg eksperymentow,
formutowali wnioski oraz rozwijali swoja cickawos$¢ poznawcza. Dodatkowo uczyli si¢ postugiwania
aparatem fotograficznym, dokumentujgc kolejne etapy doswiadczen i doskonalgc umiejetnosci
wykonywania zdje¢. Zaréwno uczniowie klas 7 jak i 8 wykorzystywali w procesie edukacji laptop w
ramach programu ,Laboratoria przysztosci”. Siédmoklasisci wyszukiwali informacji na temat
zanieczyszczen powietrza i realizowali projekty dotyczace rodzajow zagrozen (,,Dziura ozonowa”,
~Kwasne deszcze”, ,,Efekt cieplarniany”, ,,Smog”), przyczyn ich powstania, skutkéw oraz sposobow
ich zapobiegania. Natomiast uczniowie klas 6smych wyszukiwali informacji do zadan projektowych
dotyczacych zastosowania soli w ré6znych dziedzinach zycia m.in. rolnictwie, medycynie, srodkach
czystosci, kosmetyce oraz réznych gateziach przemystu i zyciu codziennym. Nastgpnie prezentowali
oni swoje projekty na lekcjach chemii korzystajac ze sprzgtu elektronicznego zakupionego w ramach
w.w. programu. Klasa 5a — wykorzystata klocki lego na lekcji, ktorej tematem byty "Ikarowe loty" z
klockéw LEGO - projektujemy sceny i symbole z mitu. Uczniowie przedstawili scen¢ upadku Ikara,
zbudowali skrzydta oraz projektowali labirynt Minotaura. Wykorzystanie klockéw sprawito, ze dzieci
wykazaly si¢ kreatywno$cia 1 zaangazowaniem w lekcje. Klasa 4B wykorzystata klocki lego na lekcji,
ktorej tematem bylo zagadnienie: Jak rozwigzywaé konflikty? - Andrzej Maleszka, "Magiczne
drzewo. Pojedynek" ( fragmenty). Dzieci tworzyly scen¢ zgodng z trescig czytanego na lekcji
fragmentu powiesci. Podczas budowania z klockoéw LEGO uzyly wyobrazni 1 kreatywnie
przedstawily konstrukcje nawigzujace do tekstu Maleszki. Potrafity zaprezentowaé i wyjasnié, co
przedstawia zbudowana konstrukcja. Uczyty si¢ wspotpracy i szanowania pomyslow kolegoéw i

kolezanek.



